
ESPAÑOL

INGLÉS

COREANO

F O R M A C I Ó N  A C A D É M I C A

TÉCNICO SUPERIOR EN DISEÑO Y
PROGRAMACIÓN WEB

Desarrollo front-end y back-end con enfoque
práctico en tecnologías web actuales.
Proyectos integradores con Laravel, React,
TailwindCSS y Wordpress.

E X P E R I E N C I A

LABORATORIO DE ANATOMÍA PATOLÓGICA DR.
ALEJANDRO B. OLENCHUK. (JUL 2020 - ABR 2025)

I D I O M A S

H A B I L I D A D E S  T É C N I C A S

Nativo

Avanzado

Inicial (Estudiando)

Gestión y Operaciones:
Liderazgo Operativo: Coordinación integral del
laboratorio para garantizar la eficiencia, el
cumplimiento de objetivos y la calidad de los
procesos.
Administración: Manejo de facturación,
organización documental, archivo y atención a
pacientes/clínicas.
Gestión de Equipo: Coordinación de un equipo de
2 personas, enfocada en asegurar un ambiente de
trabajo cómodo y productivo.

Desarrollo de Soluciones Internas:
Sistema Web a Medida (Laravel/MySQL): Creación
de una Web de Gestión de Pacientes e Informes
para optimizar la operativa.
Funcionalidades Clave: Permite la carga de
pacientes, la generación automática de informes
histopatológicos imprimibles y búsqueda avanzada.
Módulos Administrativos: Panel para gestión de
códigos, médicos y generación de facturación y
estadísticas.

pereyra.juanignacio96@gmail.com

(+54) - 221 - 572-9190

La Plata, Buenos Aires, Argentina

Portfolio

J U A N  I G N A C I O
P E R E Y R A

T É C N I C O  S U P E R I O R  E N  D I S E Ñ O  Y

D E S A R R O L L O  W E B

Escuela Da Vinci CABA Agosto 2022 - Agosto
2024 

BACHILLER EN CIENCIAS SOCIALES

Escuela de Educación Media N° 35 Anexo Barrio
Jardín
La Plata Marzo 2009 - Diciembre 2014

C U R S O S  
Iniciación a la Programación con Python.
TalentoTech (2024)
Realización Integral de Videojuegos 2D. Escuela
Da Vinci (2024)
Bussiness Intelligence. Talento Tech (2025)
Unity 2D. Talento Tech (2025) (En Curso)
Unreal: Desarrollo y Programación de Videojuegos
3D. Escuela Da Vinci (2025) (En Curso)

Desarrollo Web: HTML5, CSS3, JavaScript (ES6+),
WordPress 
Frontend: Bootstrap, Tailwind CSS, React.js 
Backend: PHP (Fuerte), Laravel (Fuerte), Express
(Node.js), Python (Básico).
Frameworks: React.js, Astro (Básico)
Bases de Datos: MySQL, MariaDB (Relacionales) y
MongoDB (NoSQL).
Proyectos: Creación de un Sistema de Gestión de
Laboratorio que incluye carga de pacientes,
generación automática de informes histopatológicos
imprimibles, búsqueda avanzada, y módulos de
facturación y estadísticas.
Videojuegos: Unreal Engine (Blueprints), Unity,
Construct 3. Diseño de Niveles y Lógica de Juego.
Diseño Gráfico: Adobe Photoshop, Illustrator.

LinkedIn

Soy un Desarrollador Web Full-Stack con un
perfil autodidacta, impulsado por la creación de
soluciones digitales funcionales y estéticas. Mi
experiencia me ha permitido dominar el Backend
con PHP y Laravel, combinándolo con un
Frontend ágil utilizando Tailwind CSS.
Me especializo en crear interfaces responsivas y
modernas, siempre enfocado en la experiencia
del usuario. Además, canalizo mi creatividad en
el Diseño de Videojuegos y Niveles,
enriqueciendo mi enfoque en la interactividad.
Busco un equipo donde pueda aplicar mi
capacidad de gestión y organización (adquirida
en mi experiencia administrativa) y mi pasión por
el desarrollo, para crecer profesionalmente de
manera continua.

S O B R E  M I

Argentino/Español – Pasaporte UE vigente

https://kyarottodev.com/
https://www.linkedin.com/in/juan-ignacio-pereyra-8256a0246/

